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OBJETIVOS DA AULA

Conhecer e usar o evento de toque
Conhecer e usar o evento de foco
Conhecer e usar o menu de contexto
Como usar um menu simples

Como utilizar uma ActionBar

Utilizar os eventos de sele¢do de itens de uma lista
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INTRODUCAO

Na aula anterior sobre eventos, foram apresentados apenas os eventos bdsicos de clique
em botdes, sendo que estes correspondem & maioria das interagdes que acontecem nos
aplicativos méveis.

A variedade de eventos existentes na plataforma Android é muito grande, contemplando

eventos de toque na telq, teclas pressionadas, troca de foco entre componentes, avangando
para eventos mais complexos, como o uso de menus simples e de contexto e até mesmo
eventos automdticos gerados automaticamente de tempo em tempo, como os usados em
Timers.

Para os testes dos eventos propostos nesta aula, criaremos um novo projeto Android
chamado UsandoEventosAvancados, que terd um arquivo de interface grdfica
(activity principal.xml) e uma classe Activity (PrincipalActivity.java). Os mesmos serdo
implementados ao longo da aula.
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EVENTO DE TOQUE

O evento de toque acontece quando o usudrio toca em algum componente visual do
aplicativo, seja com uma caneta stylus, seja com os préprios dedos. O importante é ndo
confundir este evento com o de clique.

No evento de toque podemos saber em qual regido da View o contato aconteceu,
caracteristica 0til para os desenvolvedores de jogos.

Na maioria das vezes, esse evento é utilizado para capturar um toque na janela do
aplicativo e nessa situacdo, o listener deve ser atribuido ao componente ViewGroup que
corresponde a tela toda, como, por exemplo, um LinearlLayout.

Entretanto é importante lembrar de nomear o componente LinearLayout no arquivo XML,
adicionando a ele a propriedade android:id.

Nos slide seguinte é apresentada a interface visual inicial do aplicativo (apenas o layout).
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EVENTO DE TOQUE

= O cédigo apresentado ndo possui componentes, apenas um LinearLlayout. Para este
exemplo, os componentes TextView para dapresentag¢do dos dados de toque serdo criados
dinamicamente, conforme cédigo disponivel no slide seguinte.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+1id/tela”
android:layout width="match _parent"”
android:layout height="match parent”
android:orientation="vertical”
tools:context="pm25s. aulab8. usandoeventosavancados.PrincipalActivity"” >

WO 00 =) oL P g

</LinearlLayout>
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EVENTO DE TOQUE
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package pm25s5.aulalf.usandeeventosavancados;

import android.app.Rctivity;

import android.graphics.Color;
import android.os.Bundle;

import android.view.MotionEvent;
import android.view.View;

import android.widget.LinearLayout;
import android.widget.TextView;

public class MainRctivity extends Rctivity {
private LinearLayout tela;

- .
dwerrilide
L W el I S —

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

super.onCreate (savedInstancesState);
setContentView (R.layout.activity main);

tela = (LinearLayout) findvViewById(R.id.tela);

{

tela.setOnTouchListener (new View.OnTouchListener() {
public boolean onTouch(View v, MotionEvent event) |
TextView texto = new TextView(gethpplicationContext())
String msg = "";

if (event.getAction() == MotionEvent.ACTION DOWN) {
msg = "pressionou na tela.";

} else if(event.getRAction() == MotionEvent.ACTION MOVE) |
msg = "moveu na tela.";

} else if (event.getRction() == MotionEvent.ACTION UP) {
msg = "soltou na tela.";

}

msg += " x: " + event.getRawX () + " e y: " + event.getRawY¥ ()

texto.setText (msqg) ;
texto.setTextColor (Color.BLUE) ;
tela.addView (texto) ;

return true;

15/04/2015
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EVENTO DE TOQUE

I8! UsandoEventosAvancados

pressionounatela. x: 11.0ey: 224.0
moveu na tela. x: 59.989014 ey: 217.9101
moveu natela. x: 149.80844 ey: 216.0
moveu na tela. x: 153.35036ey: 216.0
soltou na tela. x: 153.35036 ey: 216.0
pressionounatela. x: 2.0ey: 476.0

moveu natela. x: 17.013441 ey: 466.99194
moveu na tela. x: 100.91817 ey: 408.31137
moveu na tela. x: 173.81604 ey: 354.13797
X
X

moveunatela x: 177.8874 ey: 350.11258
moveunatela x: 177.0ey: 350.0
soltounatela. x: 177.0 ey: 350.0

Dica: Retorno do método onTouch()

O método onTouch() possui um retorno booleano, como pode ser observado
na linha 23. Esse retorno define se os eventos subsequentes ao atual
também serdo tratados ou ndo. Sabemos que ao clicar e arrastar na telq,
trés tipos de eventos ocorreram em onTouch(): evento de toque, um ou mais
eventos de movimenta¢do e um evento de soltura. Assim, ao receber um
evento do tipo de toque, se o retorno for false os eventos seguintes serdo
ignorados; retornando true, os eventos seguintes serdo tratados também.

15/04/2015
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EVENTO DE FOCO

O evento de mudanga de foco é executado toda vez que um componente ganha ou perde
o foco, semelhante ao que acontece em um programa desktop quando se pressiona a tecla
[TAB] em um componente visual.

Para exemplificar o uso do evento de toque, foram adicionados dois componentes EditText
a interface grdfica do aplicativo conforme apresentado no slide seguinte.

A interface apresentada apenas declara na tela dois componentes EditText, com os nomes
etDados1 e etDados2, respectivamente.
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EVENTO DE FOCO
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1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>
<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:id="@+id/tela”
android:layout width="match parent”
android:layout height="match parent”
android:orientation="vertical"”

tools:context="pm25s.aulab8. usandoeventosavancados.PrincipalActivity"” >

<EditText

android:
android:
android:
android:

<EditText

android:
android:
android:
android:

</Linearlayout>

id="{@+1d/etDados1"
layout width="fill parent”
layout_height="wrap content
inputType="text" />

id="{@+1d/etDados2"
layout width="fill parent”
layout_height="wrap content
inputType="text" />

m

m
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EVENTO DE FOCO
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package pmZ5s.aulalf.usandoeventosavancados;

import
import
import
import
import

public

private EditText etDadosl;
private EditText etDados2;

. .
dOwverride
e =

protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) |

}

android.app.Activity;
android.os.Bundle;
android.view.View;
android.widget.EditText;
android.widget.Toast;

class Focohctivity extends Activity | }

5
-

oo

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity foco);

etDados2.setOnFocusChangelistener (new View.OnFocusChangelListener () {

1)

@override
public void onFocusChange (View v, boolean hasFocus) {
etDados20nFocus (hasFocus) ;

}

protected void etDadoslOnFocus (boolean hasFocus) |

if (hasFocus) {

Toast.makeText (getkpplicationContext (), "[Dados 1] ganhou

} else {

}

Toast.makeText (getkpplicationContext (), "[Dados 1] perdeu

protected void etDadosZOnFocus (boolean hasFocus) |

if (hasFocus) {

5]

Toast.makeText (gethpplicationContext (), "[Dados

} elzse {

}

Toast.makeText (gethpplicationContext (), "[Dados

[

ganhou

perdeu

foco.

foco.

foco.

foco.

Toast.LENGTH SHORT)

Toast.LENGTH SHORT)

Toast.LENGTH SHORT)

Toast.LENGTH SHORT)

.show () :
.show () :
.show () :
.show();

etDadosl = (EditText) findvViewById(R.id.etDadosl);
etDados2 = (EditText) findviewById(R.id.etDadosZ);

etDadosl.setOnFocusChangelistener (new View.OnFocusChangelListener()
Boverride
public woid onFocusChange (View v, boolean hasFocus) {
etDadoslOnFocus (hasFocus) ;

{

15/04/2015
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EVENTO DE FOCO

[Dados 1] perdeu o foco. [Dados 2] ganhou o foco.
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EVENTO DE FOCO

= Por padrdo, a ordem da mudanca de foco obedece as normas do gerenciador de layout e,
no exemplo apresentado, como estd sendo utilizado o Linearlayout, o foco navega do
primeiro componente para o Ultimo, na ordem vertical.

= E possivel mudar este comportamento padrdo alterando o arquivo XML principal conforme
imagem abaixo:

<EditText
android:id="@+id/etDados1"
android: layout width="fill parent”
android:layout_height="wrap_ content"”
| androld:nextrocusblown="@+1a/etDados., = |
android:inputType="text"” />

<EditText
android:id="@+id/etDados2"
android: layout width="fill parent”
android:layout height="wrap content"”

android:nextFocusDown=

android:inputType="text" />
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EVENTO DE TECLA

O evento de tecla serve para capturar qualquer tecla pressionada em um componente
quando este estd com o foco.

Esse evento pode ser Util para validar entradas de textos muito especificas, tais como, um
CPF, CNPJ, entre outras.

Para testar esse evento, serd utilizada a mesma interface do exemplo anterior, sendo
capturadas as teclas pressionadas em etDados].

O cédigo correspondente é apresentado no slide seguinte.

O cédigo apresentado permite apenas que o campo etDados| aceite letras minusculas ou
maiusculas.
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EVENTO DE TECLA

package pm25s5.aulalf.usandoeventosavancados;

s TeclaActivity

import android.app.hctivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.KeyEvent; DaniloGiacobo
import android.view.View; L
import android.widget.EditText;

-1 o Lo W P

public class TeclaRctivity extends Activity {
private EditText etDadosl;

I
e BT e B =]

12 @override

13 protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {

14 super.onCreate (savedInstanceState) ;

15 setContentView (R.layout.activity tecla);

17 etDadosl = (EditText) findViewById(R.id.etDadosI);
etDadosl.setOnKeyListener (new View.OnKeyListener() |

@override
public boolean onKey(View w, int keyCode, KeyEvent event) {
if (keyCode >= KeyEvent.KEYCODE A && keyCode <= KeyEvent.KEYCODE Z) {
return false;
} else {
return true;

}

-1 o oW W N

b

[WE I L B )
oD O
—

et
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EVENTO DE TECLA

A relagdo abaixo mostra alguns dos vdarios métodos interessantes de KeyEvent:
getUnicodeChar: retorna o cédigo Unicode que a tecla deve produzir.
getRepeatedCount: retorna o nimero de repeti¢des do evento.
isAltPressed: responde se a tecla ALT estava pressionada no momento do evento.
isModifierKey: retorna se a tecla é modificadora.

isShiftPressed: retorna true se a tecla SHIFT estd pressionada.

Dica: Utilizando a propriedade digits()

O componente EditText possui uma propriedade android:digits, que pode ser usada na
declaragdo deste no XML, o que permite definir os caracteres que serdo aceitos pelo
componente, simplificando o processo para aceitar apenas letras, por exemplo, ndo havendo
a necessidade de tratar um evento de tecla.
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ADICIONANDO UM MENU DE CONTEXTO

Menu de contexto é um componente visual da plataforma Android. Esta View é adicionada
no momento em que um clique longo acontece em um componente. Esse menu pode ter vdarias
opgoes, que sdo programadas pelo desenvolvedor.

Para o exemplo, serd adicionado um mesmo menu de contexto para os dois componentes
EditText da aplicagdo, sendo apresentadas para o usudrio as opgoes de Ajuda e Historico.

Dica: Menus de contexto

Os menus de contexto sdo componentes associados a uma View especifica da tela, entretanto,
um mesmo menu de contexto pode ser compartilhado entre diferentes Views.
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ADICIONANDO UM MENU DE CONTEXTO

4 2 UsandoEventosAvancados

= O primeiro passo para criar um menu de contexto é Ca e

definir um arquivo XML que possuird as opgdes do menu, - & gen [Generated Java Files|
~ . . s e - B Android 5.0.1

neste exemplo, as op¢des de Ajuda e Historico. - = Android Private Libraries

- Bk Android Dependencies

F

" Para a tarefa descrita acima, procure o diretério res, na e

pasta menu, e crie um arquivo chamado context_menu.xml. - exemplos
~ [ ° . = lib

Use as opcdes New > Android XML File clicando com o e

botdo direito sobre a pasta menu. > drawable-hdpi
> drawable-ldpi

ol oy

> drawable-mdpi

= A estrutura de diretérios do projeto posterior a criagdo
do arquivo XML ficard semelhante ao da figura do lado.

=+ drawable-xhdpi
=+ drawable-xxhdpi

|E
L=
=
=
=

4 = menu
" O conteudo do arquivo XML criado assim como o cédigo i context_menuxmi
oefe ~ . . d| principalxmil
Java modificado sdo apresentados no slide seguinte. —
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ADICIONANDO UM MENU DE CONTEXTO

1 <?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"2>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<item android:id="@+id/ajuda"”
android:title="@string/ajuda" />
<item android:id="@+id/historico”
android:title="@string/ajuda" />

i

S [ e T 0 (RS S T

< /menu>

import android.view.ContextMenu;

import android.view.ContextMenu.ContextMenuInfo;
import android.view.MenuInflater;

etDadosl
etDados?2

(EditText) findViewById(R.id.etDadosl);
(EditText) findViewById(R.id.etDados2);

registerForContextMenu(etDadosl);
registerForContextMenu(etDados?);

public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, ContextMenuInfo menuInfo) {
super.onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo);
MenuInflater inflater = getMenuInflater();
inflater.inflate(R.menu.context_menu, menu);

}
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ADICIONANDO UM MENU DE CONTEXTO

" Realize as alterag¢des contidas no slide anterior e execute
novamente o aplicativo.

= Cliqgue com o mouse no primeiro campo de texto e mantenha
pressionado por alguns segundos. Serd apresentado o menu
de contexto conforme imagem ao lado. Ajuda

Historico

® Porém, ao clicar em uma das opg¢des do menu, nenhuma agdo
é executada. Para tanto é preciso sobrescrever o método
onContextltemSelected. Veja o slide seguinte.
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ADICIONANDO UM MENU DE CONTEXTO

= Serd necessdrio importar a classe android.view.Menultem

também. Teste o aplicativo novamente.

public boolean onContextItemSelected(MenuIltem item) {
switch(item.getItemId()) {

case R.id.ajuda:
Toast.makeText(this, "Ajuda", Toast.LENGTH_LONG).show();
return true;

case R.id.historico:
Toast.makeText(this, "Historico", Toast.LENGTH_LONG).show();
return true;

default: return super.onContextItemSelected(item);

15/04/2015
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UTILIZANDO MENUS

= QOutro modelo de interagdo com aplicagdes Android é a partir de menus.

* Um menu é algo semelhante ao menu de contexto; a diferenca estd na chamada e onde o
menu estd associado.

* O menu de contexto pode ser associado a qualquer componente visual e a chamada do
mesmo é realizada por um clique longo no componente que o possui.

= Os menus tradicionais diferem pela quantidade por tela e pelo modo de chamada. E
possivel adicionar apenas um menu por tela e sua chamada é feita por meio do botdo de
menu existente nos dispositivos Android.

Hardware Buttons

OO QU
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UTILIZANDO MENUS

Para criar um menu na plataforma Android, assim como no menu de contexto, o primeiro
passo é criar um arquivo XML contendo as opg¢bes do menu. Esse arquivo costuma ficar na
pasta menu, dentro de res, e costuma ter o nome da tela do aplicativo que ird apresentd-lo.

Porém, no Eclipse, ao entrar na pasta menu, vocé observard que jd existe um arquivo com o
nome da interface grdfica principal do aplicativo. Isso acontece porque o Eclipse jd traz
automaticamente um menu quando cria uma Activity, contendo o texto Settings.

Assim, iremos editar o arquivo XML da pasta menu, adicionando uma nova op¢cdo chamada
Clear, que limpard o contetdo existente nos EditTexts da tela.

Apdés a mudanga, o arquivo XML da pasta menu deverd ficar parecido com o cédigo
apresentado no slide seguinte.
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UTILIZANDO MENUS

15/04/2015

-

1 <menu xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android”
xmlns:app="http://schemas.android. com/apk/res-auto"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
tools:context="pm25s.aulab8. usandoeventosavancados.PrincipalActivity" >

W00 =] LA P Ll

i

2
3
il

15

16 </menu>

<item

android:
android:
android:

<1tem

android:
android:
android:

id="@+1d/action_settings"”
orderInCategory="108"
title="@string/action settings" />

id="g+id/action_clear”
orderInCategory="208"
title="@string/action_clear" />

PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO
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UTILIZANDO MENUS

= Apds criar os itens, o passo seguinte é adicionar a tela da Activity e para isso, deve-se
adicionar o método onCreateOptionMenu na ActivityPrinicipal.Java, conforme apresentado
abaixo. Serd necessdrio importar a classe Menu também (import android.view.Menu).

public class PrincipalActivity extends ActionBarActivity {

private EditText etDadosl;
private EditText etDados2;

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.evento_foco);

etDadosl = (EditText) findViewById(R.id.etDadosl);
etDados2 = (EditText) findViewById(R.id.etDados2);

// restante do codigo do método onCreate()

¥

@0verride

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
getMenuInflater().inflate(R.menu.principal, menu);
return true;

15/04/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 24



UTILIZANDO MENUS

= O préximo passo é tratar o evento de clique nos menus e para isso, € dado o método
onOptionsltemSelected, conforme apresentado abaixo:

@override
public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
if(item.getItemId() == R.id.action_settings) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Opcao ndo disponivel.”, Toast.LENGTH_LONG).show();
} else if(item.getItemId() == R.id.action_clear) {
etDadosl.setText("");
etDados2.setText("");

¥

return true;
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s MenuActivity

UTILIZANDO MENUS

5554:Android13032015 = =

Danilo

Giacobo

5554:Android13032015

e MenuActivity

Settings

Clear

15/04/2015

Opgéao nao disponivel.

vare Buttons

y
sical keyboard to provide input

) 5554:Android13032015

s MenuActivity

Settings

Clear
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UTILIZANDO O ACTIONBAR

= A utilizagdo de menus é uma técnica muito interessante no desenvolvimento de aplicagdes
moveis, pois sdo elementos de agdo, que ficam ocultos e ndo ocupam espaco na tela.

* Um menu possui uma desvantagem também: o mesmo ndo apresenta nenhum identificador
visual na tela indicando que esta possui um menu.

*= Ao longo da vida da plataforma Android alguns desenvolvedores resolveram explorar a
barra de titulo, que a principio ndo tinha muita utilidade, e assim milhares de aplicativos
comecaram a surgir dando alguma funcionalidade a ela.

" Depois de algum tempo, chegaram a um resultado, a entdo conhecida ActionBar, que ficou
tdo popular que a Google incluiu a mesma na APl do Honeycomb (Fevereiro de 2011).

Usando Eventos Avancados  : -
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UTILIZANDO O ACTIONBAR

O componente é um widget para atividades que substitui a barra de titulos tradicional no
topo da tela. Por padrdo, inclui-se o logo da aplicagdo a esquerda, seguido pelo titulo da
atividade e quaisquer outros itens disponiveis do menu de op¢des no lado direito. Ela oferece
muitas caracteristicas Uteis, incluindo a habilidade de:

Mostrar itens do menu de opgdes diretamente na ActionBar, como itens de agdo - Actionltens - provendo
acesso instant@neo as agdes do usudrio.

Os itens de menu que ndo aparecem como itens de ag¢do sdo colocados num menu flutuante, que é revelado
por uma lista drop-down.

Prové tabulagcdo para navegar entre os fragmentos.
Prové uma lista drop-down para a navegagdo.

Prové Action Views no local dos itens da agdo.
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UTILIZANDO O ACTIONBAR

m : ~ 1 <menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
PCII’CI O Uso dCI Ac"oanr’ nas versoes 2 xmlns:app="http://schemas.android. com/apk/res-auto"”
H H - xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
do AndrOId pOSterloreS a 3’0’ o processo 4 tools:context="pm25s. aul a88. usandoeventosavancados. PrincipalActivity” >
é simples e muito préximo da criagdo de 4
um menu, inclusive os passos adotados no 'j android: id="@+id/action_settings"
8 android:orderInCategory="108
exemplo anterior, sobre menus, também ? andeold Uil S g action settings”
serdo adotados aqui, com apenas A I
qlgumqs mudqnqu. 13 android: id="@+id/action_clear"”
14 android:orderInCategory="208"
15 android:title="@string/action clear”
" As ActionBars sdo baseadas em menus e - S e
por este motivo, o primeiro passo é criar 18 </menu

um arquivo XML com os itens desse menu,
como feito anteriormente. A diferenca
estd na inclusdto da propriedade
android:showAsAction.
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UTILIZANDO O ACTIONBAR

O cédigo apresentado fica no mesmo arquivo de menus, pois sdo excludentes: o usudrio
utiliza um menu ou utiliza a ActionBar. Assim na pasta menu, no arquivo XML, foram alterados
os dois itens de menu criados no exemplo anterior, adicionando a propriedade
android:showAsAction, que pode ter quatro valores:

never: o item de menu nunca é apresentado na ActionBar.

ifRoom: o item de menu sé serd apresentado diretamente ao usudrio se houver espago na tela; caso contrdrio,
ficard no menu suspenso ao lado.

always: o item de menu sempre serd apresentado na ActionBar.

withText: caso o item de menu tenha icone (propriedade android:icon), fica esteticamente mais bonito a
apresentagdo apenas do icone. Se o usudrio deseja que o texto (propriedade title) seja apresentado de
qualquer maneiraq, utiliza-se este atributo.

Também é possivel integrar mais de uma opc¢dio usando o caractere “|”, como, por

exemplo, android:showAsAction="always | withText”.
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UTILIZANDO O ACTIONBAR

= A préoxima mudanga estd no tema da aplicagdo, outro recurso incluido a partir do Android
3.0. As ActionBar estdo presentes no tema Holo, assim, é necessdrio acessar o arquivo
AndroidManifest.xml, alterando android:theme, conforme imagem abaixo:

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/i1c_Llauncher”
android: label="@string/app_name"
android:theme="@style/Theme.AppCompat.Light" >

® Por fim, os demais tratamentos para a ActionBar sdo feitos da mesma maneira que os menus,
deve-se codificar na Activity o método onCreateOptionMenu() e o tratamento de selegdo

deste acontece no método onOptionsltemSelected(), exatamente da mesma forma como nos
menus.
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UTILIZANDO O ACTIONBAR

. .. - . . .
I8! ActionBarActivi.. SETTINGS CLEAR &' ActmnBarAcnwty SETTINGS CLEAR
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

Existem algumas Views que tém tratamento de eventos Unicos ou, no mdximo, compartilham o
mesmo comportamento com outros componentes semelhantes. Este é o caso de ListView e
Spinner, por exemplo.

Para o nossos exemplo, iremos incluir para uma caixa de sele¢dio com algumas cidades da
regido sudoeste do Parand, onde o usudrio poderd escolher, por exemplo, qual o melhor
lugar para passar o final de semana.

Assim, o arquivo activity principal.xml da pasta layout sofrerd algumas alteragdes, conforme
apresentado no slide a seguir.
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

1 «<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.andrecid.com/tools"

3 android:layout width="match parent"”

4 android:layout height="match parent”

5 android:orientation="vertical”

6 tools:context=".EventcItemSelecicnadcActivity" >
8 <TextView

9 android:layout width="fill parent”

10 android:layout height="wrap content”

11 android:text="@string/cidade"”™ />

12

13 <Splnner

14 android:id="@+id/spCidade"

15 android:layout width="fill parent”

16 android:layout height="wrap content"” />

18 {fL;neazLayout}
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

| SN O T O ;

-l an N WM O o =] oy LNl W Mo

oD o

L =

- - 5 -
1!
package pmZ25s.aulalf.usandoeventosavancados; ° EventoltemSeIemonadoActmty

. . .. Cidade:

impeort android.app.Bctivity;

import android.os.Bundle; Pato Branco

import android.widget.hrrayhidapter;

import android.widget.Spinner; Pato Branco
Francisco Beltrao

public class EventoltemSelecionadolActivity extends Activity { Marmeleiro

private Spinner spCidade; Coronel Vivida

private String[] cidades = new String[] {"Patoc Branco", "Francisco Beltraoc", "Marmeleiro™, Vitorino
"Coronel Vivida", "Vitorino™, "Maridpolis", "Mangueirinha"}; Mariopolis
@override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity evento item selecionado);

Mangueirinha

spCidade = (Spinner) findviewById(R.id.spCidade);

BrrayRdapter<String> adapter = new ArraylAdapter<String>(this, android.R.layout.simple spinner item, cidades);
spCidade.sethdapter (adapter) ;

et

15/04/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 35



EVENTO DE ITEM SELECIONADO

= O préximo passo é tratar um evento especifico dos componentes do tipo sele¢do, como o
Spinner e o ListView. Esse evento é o item selecionado e seu cédigo é apresentado abaixo.
Deve-se colocar este cédigo ao final do método onCreate().

spCidade.setOnItemSelectedlistener(new AdapterView.OnItemSelectedlListener() {
@0verride
public void onItemSelected(AdapterView<?> parent, View view,
int position, long id) {

¥

@Override

public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {

}
})s
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

® Para enriquecer o estudo de caso dessa aula, serd adicionado um tratamento especial para
o componente Spinner: quando o usudrio selecionar qualquer cidade, serd apresentada uma
imagem com a regido selecionada.

* Para isso, deve-se adicionar uma View de imagem na tela do aplicativo, que inicialmente
ndo mostrard nada.

<ImageView
android:id="@+1id/imgCidade"
android:contentDescription="@string/img"
android:layout width="wrap content”
android:layout gravity="center horizontal"”
android:layout _height="wrap content” />
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

= Agora, devem-se colocar algumas imagens de cidade
na pasta da aplicagdo. As imagens possuem um
tamanho médio de 400x400 e foram copiadas para
uma subpasta drawable, dentro da pasta res do
projeto.

= A estrutura da aplicagdo, apds a inclusdo das
imagens, & apresentada na imagem ao lado.

" Essas imagens foram coladas em todas as pastas
drawable para um melhor tratamento de fragmentagdo
das plataformas Android (dispositivos com diferentes
tamanhos de tela).

15/04/2015

4 i UsandoEventosAvancados
4 8 sre
4 [ pm25s.aula08.usandoeventosavancados
> #J] PrincipalActivity.java
. &8 gen [Generated Java Files]
- B4 Android 5.0.1
- B4 Android Private Libraries
- B4 Android Dependencies
assets
bin
exemplos
» = libs
4 res
= drawable-hdpi
= coronelvivida,jpg
= franciscobeltrao.jpg
= ic_launcher.png
= mangueirinha.jpg
= mariopolisjpg
= marmeleiro,jpg
= patobranco,jpg
=| vitorino,Jpg
- (= drawable-Idpi
» (= drawable-mdpi

[__Q

il

v [
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

= O préoximo passo no desenvolvimento do aplicativo é recuperar o objeto ImageView e tratar
o evento setOnltemSelectedListener, conforme listagem abaixo.

[import android.widget.ImageView; |

int imagemID[] = {R.drawable.patobranco, R.drawable.franciscobeltrao, R.drawable.marmeleiro,
R.drawable.coronelvivida, R.drawable.vitorino, R.drawable.mariopolis, R.drawable.mangueirinha};

| private ImageView imgCidade; " imgCidade = (ImageView) findViewById(R.id.imgCidade):; |

spCidade.setOnItemSelectedlistener(new AdapterView.OnItemSelectedListener() {
@0verride
public void onItemSelected(AdapterView<?> parent, View view,
int position, long id) {
imgCidade.setImageResource(imagemID[position]);

h

@0verride
public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Selecione uma cidade", Toast.LENGTH_LONG).show();
¥
5
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EVENTO DE ITEM SELECIONADO

e EventoltemSelecionadoActivity 11 EventoltemSelecionadoActivity D

ica: Cédigo para o tratamento dos itens incluidos ou excluidos

idade: Cidade:

da lista.

Pato Branco Francisco Beltrao

Também é possivel trabalhar com os eventos de adicionar ou
retirar elementos de uma lista. Para isso, existe um listener que
“escuta” os eventos para adicionar ou remover os elementos de
View, procedimento apresentado abaixo:

spCidade.setOnHierarchyChangelistener(new
OnHierarchyChangelistener() {
public void onChildViewAdded(View parent, View child) {}
public void onChildViewRemoved(View parent, View child) {}

Ni
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